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I Munzbetatigtes Spielgerat 

Die Erfindung bezieht sich auf ein munzbeiatigtes Spiel- 
gar at mit emer Symbol- Spiatarnr ten rung, derm Gowinrv 
symboie tragande UmJaufkorper nach ihrer Stilbetzung zu- 
taUsgesieuen ein Spielergebnis enzeigen, mil einar bei Ein- 
sau eines bereits erzienan Gewmns diesen bei Veriustge- 
fshr erhohsnden Raiko-Spieletmkhtung, dis ems Risikotei- 
ter aus mehreren gewinnincfividuenan AnzetgeeJementen. 
ein Totatverfust'AnieigeeJement und eine Risikotaste unv 
taftt, und mit emem einen ZufaBsgenaraior enlhaftanden 
Mikrocornputar zur Stauemng daa geiamtan Sptelablautes. 
Da/ Gegenstand der Erfindung laichnet »ch dadwch am, 
daft dar Risiko-Spteletnrichtung {17} ein gesondertas Anzev 
gefald (22) rogaordnet ist, daft dea Anzeigafeld (22) beim 
Vorimgan eines zuf altsgastauanen odor vorgegebenen Er- 
eigrasses belauchtbarisx. und daft bei einer Beieuchnmg das 
Anzaigefeidas (22) mtndastens dar nachste riskierbare Ge- 
winn von dam Mikrocornputar (24) gesleuart ehne Verlusl- 
gafahrrtskterbarist. 
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Beschreibunz B^hobcn. Durch Betaiigung dcr Rij.kotasie kann der 

* caiche Ccwinn erneut riskicrt werden. Eniscne.dei der 

Dir Frfindune bezirh. 5 ich auf ein miirizbe.atig.es Zufallsgenerator. dafl dcr Gewnn vcriorengehL so 

s£L t cin" SymMipideinrichtuiig. deren leuchie, ein der R.sikoleiier *f " 

Sas^asSS 'tSaSESsSss 

ass?^ assess: 

der^chw ausgebilde. sein konnen. Auf der von auBtn gen iSSL 

n * e t ii .,J5 —trtmm^n «ml enischetden (tie n ustgefohr rokierbarut. . 

per zum Stilbiand gekommen sind. "^S J^V * h tf MaD nabmc wird dcro Spider im Risiko- 

™i.e dcr Umlaufkorper auch mi. Symbolen belegre ^^^^^^JSST^h. 

Lkhdddcr zur Anwcndung kommea In uMersctacdb. » °^«S£^SntoS^-«^««« 

cher H6he wcrten 9*S-^«!^ ^iSSSfsS^ l-U des «** 

SondcrspielgcwinncinAu$s»chigc$teIlt ™ r iederzeit das zufallsgcsicuertc odcr 

csbcispieUweUeublichaufbesnmrmeSpielergebnisse der Spieler mil besonaerer AUimeruan, 

hi„ anslelle von oder zusalzlicn zu einem defiiuenen ^^™^ eilha , |eD AlB|!eJU |,u n g der Erfm- 

tstjsssssssss . «=2Sas!s£sc: 
aasssssAfa^sa SSSS=aasr«=s 

in cine Sonderspiele-Anzeige ubertragen and i«cWol- « ^^^iSEKlfcK^ zufallsge- 
gend wird die Sonderspiele-Anzeige emsprechend der torper m den ™V**^ &t Sym . 
Lhl der abgehulenen S<»derspiele zuruckgeseoL Des ^S St RiAo-Spielemrich. 
wei.eren is. es beknnnt an dem Sp>dger,« nua.zl.che. ^^^X-SsrieT angebo.cn. das en.- 
dem Spieler zugangtiche Be.augungsorgane m Form ",f oder nach einer 

»onT i «eaHebeln.lCnoplenu I ».anz«ordnen«ndden « ^*£^zS!£iB«™ aummausch ausge- 
SpielerdurchSignaleiurBetaligungdiejerOrganeaul- enBprecbenden ZettverzOgerung 
zufordern. durch die in der Regel der Uul der einzebien Ion wird. A «sfuhrungsronn des Spielge- 

UmbufUrper beeinfhiB. wird. indem beBpieUweBe bSfategesieuerte Ereig- 

durch Be.lug.ng eines Knoples em Umlaufkerper ge- f^J°S j«to einer Anzeige- 
sune.dhmUrndrehungver$emwerden^bevor so ? m J?g£^*X Auf .men des zufalhge- 
er *on dem Mechanismus des Spidgerttts betiup «rd ^XhSSwSta Tin besonders optisd. 
Es is. auch mogtkh, Sjopp.aa.«n ^^f - T " £ w S »™ toren. Derubcr hii»us kann 

hangigkei. von dem WiUen des Spalers den Uul der "arkanter *^ w ^ berao wihrtn d 
UmUufkorpe, voaei.ig ~ «n«rbr«*t« und mu «- h,erb« £ *ftg«m £ ^ , ^ bo ,. Spieleinrich . 
nen EinlluO zu nehmen aul die bei Sullsetzen der U m- ss des Lauls uer "™u«orp ' luetl bei einem 
au^rperskheinnefkr^Symboltornl^doa -W^ ^SSS^ffSm ««- 

winnwene anzeigu der ben m ^teO«n«J«ndder '"Xo™ das vo^cgXne Erefgnis durch den 

crzielbare Ccwinn opmch hervorgehoben. Ober emen .es m ^* r ^ j ^ "JL^krimnM Zetepan- 

in dem Spielgera. vorhandenen Zufansgaierau,r w,rf *™ dttrnativ 

en^chiedcn. ob der berau cmte • p*?".^^ ™^aB^eSdas vorgegebene Ereignis ds eine 

gch, Oder crh6h, wird. Be. Erhohung des Gewu™* w,rd "^^'^^b^ Anzahl aulemanderfol- 
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,,^sih,nr<^SDiHtnteresse auch Qber eine langeFol- fallsgesieuen aufleuchten und cin Anzcigelcld 15 

nven halt en xas ^ schlieOUch erleuchtet bieibt, das die erreichte Anzahl an 

ee von $o«e!en auirecnu . . . . ■ P L . 

Um den Lmerhaltungiwen fur den Spieler zu erhd- Sonderspielen anzeigt. ist an eine besitmmtc Symbol- 
hen, snd nach einer vorteilhaften Weiterbildung des kombination gebund en, wodurch der Spieler versuch en 
Erfindungsgegenstandes die Anzeigeelememc der Risi- * kann. die Anzahl der Sonderspiele mftglichsi weit zu 
koletier im umeren Bereich mil steigenden Geldgewin- erhohen. 

nen und .m oberen Beretch mit steigenden Anzahlen an Die in der Symbol-Spieleinrichiung I oder in der Aus- 
Sondersoieleewinnen belegt. wobei jeweils ausgehend spieieinrichtung 14 erzielten Gewinne konnen emweder 
vom niednesien Gewinn das daruberlicgende Anzeig- millels einer Taste 16 oder automaton aU Emsatz fur 
element d.e doppelte Gewinnhohe sichtbar macht Da- to ein Risikospiel in eine Risikospieleinnchtung 17 uber- 
durch kann der Spieler in der Risiko- Spieleinrichiung iragen werden. Die Risiko-Spieleinnchtung 17 besilzt 
sowohl die Geldgcwinne ah auch die Sonderspielgewin- mehrere zu einer Rtsikoleiter 18 zusammengefaOle. be- 
ne ausspielen. leuchtbare Anzeigeelemente 19. die im unieren Beretch 

Der der Erfindung, zugrundeliegende Gedanke wird mil steigenden Geldgewinnen und im oberen Bereich in 

in der nachfoigenden Beschreibung anhand eines Aus- 13 steigender Reihenfolge mil den Anzahlen der Sonder- 

fuhrunesbcispieles. das in der Zeichnung dargestelll ist. spielgewinne belegt sind Der in der Risikoleiier 18 an- 

naher erlamen. Es zeigt: g«eigte Gewinn kann riskiert werden. Dies gcschieht 

Fie l eine schematische Darstellung der Vorderan- dadurch. daB das nachsthohere Anzetgeelement 19 tn 

skrht eines Spielgerates und Bezug auf das beleuchtete. den Gewinn anzeigende An- 

F12 7 den prinzipiellen Aufbau des Spielgerates nach 20 zeigeelement 19 tm Wechselmjtdemunterhalbder Risi- 

Fib I anhand eines Blockschaltbildes. koleiter 18 angebrachten Totalver lust- Anzeigefeld 20 

Das die Symbol- Spieleinrichiung I aufnehmende Ce- mit der Beschriftvng "NICHTS" bl'inkL Bci Betitigung 

hause 2 des munzbetattgten Spidgerates 3 mit Gewinn- einer Risikotaste 21 wird enrweder der nachsthohere 

moefichkeit weist auf seiner Fronueite 4 Ablesefensier Gewinn erzielt oder der eingesetzte Gewinn- verloren, 

5 auf hinter denen drei nebeneinander angeordnete. « Dieser Vorgang kann bis zur Erhohung des Hochstge- 

scheibenformig ausgebiidete Umlaufkorper 6 der Sym- winnes an Sonderspielen fongesetzt werden. Die Son- 

bol-Spieleinrichtung 1 vorgesehen sind. Die Umiaufkor- derspiel-Gewinne werden in der Sonderspiele- Anzeige 

per 6 werden nach dem Inlaufsetzen zu Spielbeginn 13 und die Geldgewinne in der Munzspetcheranzetge 10 

wahrend oder zum Ende des Spiels unter ZufallseinfluB aufaddiert. ■ 

zum Stillstand gebrachL In einer Mehrzahl moglicher 30 Zu der Risiko-Spielemnchtung 17 gehort em geson- 

Rasipositionen kommen die Umlaufkorper 6 zum Still- denes Anzeigefeld 22. das zwischen dem untersten An- 

standDen Rasipositionen sind auf dem Umfang der zeigeelement 19 der Risikoleiter 18 und dem Totalver- 

Umlaufkorpcr 6 Symbole 7 zugeordnet die der Anzeige . lust- Anzeigefeld 20 angeordnet at Das bclracMtre 

des Spielergebnisses in den Ablesef enstem 5 dienen. Bci Anzeigefeld 22 1st mit der Beschnftung 1CE1N VERLU- 

dem vorliegenden Beispiel sind zwei Symbole 7 des lift- 35 STRISIKO" versehen. Beim Auftreten eines nicht vor- 

ken Umlaufkorpers 6. ein Symbol 7 des mittleren Um- hersehbaren. zufalUgesteuerten Ereignisses. das das Er- 

laufkorpers 6 sowie zwei Symbole 7 des rechten Um- scheinen ernes bestimmten Symbols 7 oder einer be- 

laufkorpers 6 sichtbar. Aus den angezeigten Symbolen 7 stimmten Symbolkombination in den Ablesefenstem 5 

kann der Spieler das Spielergebnis ablesen. insbesonde- der Symbol-Spieleinrichiung I oder das Aufleuchten ei- 

re auch. ob sich ein Gewinn nach einem aui dem Gehau- *o ner Anzetge-lampe 23 sem kann. at der nachsie riskier- 

se erlauterten Gewinnschlussel aus einer Kombination bare Gewinn in der Risiko-Spieleinrichtung 17 ohne 

der angezeigten Symbole 7 ergeben hat Gefahr des Verlustes des eingesetzten Gewinnes ris- 

Irn umeren Bereich des Spielgerates 3 befindet sich kierbar. d h. bei Bctatigung der Risikotaste 21 wird em- 

eine Muttifunktionstaste 8. mit der die in der Symbol- weder der nachsthdhere Gewmn erzielt oder der einge- 

Spieleinrichtung I angezeigten Symbole 7 gehaltenbzw. 4J scute Gewinn bleibl erhahen. AnschlieBend kann der 

nachgesrartet werden korinen. Im Falle eines Gewinnj Spieler in ublicher Weise mit dem Risiko der Erhohung 

kann eine Gewinnausgabe in bar. d h. durch Munzaus- des Gewinns oder Totalwhist des etngesetzten Ge- 

wurf in die Ausgabeschale 9 oder durch Aufaddieren in winrn weiterspielen. Durch das zufaUsabhingige Auf- 

einerMunzspeicheranzeige 10 erfolgen, wobei das Gut- leuchten des gesondenen Anzetgefeldes 22 wird eine 

haben durch Bctatigung einer neben dem Munzeinwurf- so besonders spannende Spielvanante des Risikosptels er- 

schlitz II einer nicht naher dargestentenMQnzeinheit zeugt • 

tiegenden Ruckgabetaste 12 in die Ausgabeschale 9 ab- Das Spielgertt 3 wird volbtandig durch den Mikro- 

rufbar isL Ein positives Spielergebnis kann auch darin computer 24 gesteuert Simthche Ein- und Ausgaben. 

bestehen. daB anstelle von oder rusltzlich zu einem de- wie Mum-. UmUufkdrperabtast-, Tastenimpulse bzw. 

finierten Geldgewinn eine Anzahl von Sonderspielen S5 Umlaufkorpermotor-. Lampen-. Anzcigenund AuszaW- 

oewahrt werden. bei denen ein Gewinnschlussel mil er- motorinformattonen werden. uro die Anzahl der Signal- 

hohter Gewinnchance zur Anwendung kommt Diese leitungen klein zu haJien. serieU flbertragen. ADe Lam- 

Anzahl wird in einer Sonderspiele-Anzeige 13 darge- pen werden aus einer gemuluptexten Umpenmatra ge- 



steDL 



steueaebenso werden die Displays gemuJaplext Insbe- 



Ein besonderer Gewinnanreiz entsieht durch die a sondere ubernimmt der Mikrocomputer 24 die ZufaMs- 
Moglichkeiu mit Hilf e einer Ausspieleinrichtung 14 die ermittlung betrn Stopp der Urnlaufkdrper 6, bei der 
Anzahl der in der Symbol-Spieleinrichtung 1 erzielten Festlegung des nicht vorhersehbaren Enegntsses fur the 
Sonderspiele zufallsgesteuert zu erhohen oder bis auf AiuteuenjngdesgesondertenAnzeigefeWes22sowiem 
eine bestimmte Anzahl zu erniedrigeru Hierzu weist die der Ausspieleinrichtung 14 und in der toikc-Smelem- 
Ausspieleinrichtung 14 neun annahernd ellipsenfOrmig 65 richtung 17 undzeigt dem Spieler oWch Nutzung mOgii- 
angeordnete. aufleuchtbare Anzeigefelder 15 auf. die cher Ucht- und Tonef fekte. wie sein SpieUblauf veriau- 
mit unterschiedlichen Anzahlen an Sonderspielen belegt fensolL 

sind Die Ausspielung. bei der die Anzeigefelder 15 zu- Die Versorungsemheit 25 ubernimmt die Spannungs- 
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vtrsorgung dcs gesam.en Sp.tlgera.es 1 Von emem 
Neu.ransformator werden die erlorderhehen Spannun- 
gcn abgelene.. gleichgerich.e. und den ««sch^enen 
Baugruppen i»r Verfugung gesielh. Der M.krocompu- 
,tr 24 bes.eh. aus einem MikroproK»or «nem Ar- 
beiuspeicher (RAM), einem Programmspeieher (ROM) 
S run. Betrieb einer solchen Einhe.1 no(wend.- 
«I «».s i[« Bautfeine. wie Buffer. Tak.genera.oren 
und dtrgletten-AuBerdem emhil, der M^mpu'er 
24 eine. i Wgener,tor »w,e den teugetongen NF~ „ 
Verjtirker. Die Motorsieuerung 26 lielert vom M*ro- 
wmputer 24 ges.euer. die erforderlichen Sign* br *e 
S.moJn der Umbufkorper S und me*. d,e 
uber die Einheii 27 erhaltenen Synchronuierj.gnale von 
den Umlaufkorpern 6 an den Mikrocomputer 24. Die is 
En f Ausgabe-Dnhei. 28 bildei die Sehmtu.elle fur die 
gemuW^re Lampenma.m 29. die Tas.en 30 und d,e 
An«igen 31. Die B.ugruppe 32 «eft d.e kompleue 
Munzanlage des Spielgera.es 3 dar und iwar sowohl d,e 
Anp^ung der MGmimpulse ak auch d,e der CeWaus- » 
zahlmotoren. . k 

Die Effmdung 1st nichi auf das dargestelhe und be- 

auch alle Uchmannischcn Abwandlungen und Water- 
Wdungen sowie Tt* und/oder tokoM » 
der betthriebenen und/oder dargestemen Merkmale 
und MaBnahmen. . 

Patentanspruche 

1 Munzbetatigtes Spielgerat mil einer Symbol- 
Smeleinrichtung. deren Gewinnsymbole tragende 
Umlauft6rper nach ihrer Sullsetzung zufalbge- 
steuert ein Spielergebnis anzeigen. nut einer bei 
Einsatz eines bereiu erzielten Gewinns diesen bei 15 
Verlustgefahr erhfihenden Riiilto-Spielemrichtung, 
die eine Risikoleiter au$ mehreren gewuminrnvrtu- 
cDen Anzeigeekmenten. ein TotaNerhist. Anzeige- 
element und eine Risikotastc umf afluj ind mrt «- 
nem einen Zufallsgcnerator emhajtnden MAro- «o 
computer zur Steuerung des gesamten Sp»claWau. 
|«, dadurch gekennzeichneu daB der Risiko- 
Spieleinrkhtimg (17) ein gesondertes 

(22) zugeordnet i$U daB das AnzeigefeW (22) beim 
Vorliegen eines zufaUsgesteuenen oder vorgege- 4S 
benen Ereignisses beleuchtbar istunddafl bei einer 
(Siting Anzeigefeldes (22) mind«tens der 
nichste riskierbare Cewinn von dem Mikrocompu- 
t cr (24)g«teuertohneVerlustgef^^ 

2 MBnzbetltigtes Spielgerat nach Anspruch I. da- » 
dur^ gaeiiekhne, daB das zufalUgesteuerte 
Ereignis das Auftreten eines bestimraien Symbols 
(7) oder einer bestimimen SymbQ&)ombinat»n in 
derSymbo^Sp«lemnciitung(l)bL-- 

1 Munzbetatigtes Spielgerat nach Anspruch I d* ss 
durch gekennzetchnet. daB das /^esteumc 
Ereignis das zufallsabhangige Aufleuchten emer 
Anzeige-Umpe(23)i$L 

4. Munzbetatigtes Spielgerit nach Anspruch I. da. 
durch gekennzeichnet. daB das vorgegebene Ereig- so 
nis durch den Ablauf einer bestimmten. program- 

" nuerbarenZeiupannegegebenist. 

5. MQnzbetatigtes Spidgerat nach Anspruch 1 da- 
durch gekennzeichnet.dafl das vorgegebent : Ereig- 
nis eine bestimmte, programmierbart Anzahl auf- ss 
cinanderfolgend durchgefiihrter Smelc ist 

I Munzbetatigtes Spielgerit nach einem oder meh- 
reren der Anspriiche 1 bis 6. dadurch gekennzeich- 



net. daB die Anzcigeclememe (J9) der Ris.kole.tcr 
(18) im umercn Bereich m.t ste.genden Geldgew.n- 
nen belegt sind. wobei jeweils ausgehend vom n.ed- 
rigstcn Cewinn das dartberlicgende Anzeigeelc 
ment(l9)diedoppelteGewinnhohe«chtbarmachL 

Hierzu 2 Seite(n)Zeichnungcn 
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Abstract 



The invention relates to a coin-operated gaming machine with a symbol-play dev.ee. of which the 
rotary bodies carrvmii win svmbols, after being stopped, indicate a game result by random control, 
with a risk-plav device which, when a win already achieved is staked, increases the latter with the 
danger ol loss and which comprises a risk ladder consisting of a plurality oi win-specific indicator 
elements a total-loss indicator element and a risk key, and with a microcomputer, containing a 
random-number generator, for. controlling the entire game sequence. The subject ol the invention is 
characterised in that the risk-plav device (17) is assigned a separate indicator held (22). in that the 
indicator Held 1 22) can be illuminated in the presence of a random-controlled or predetermined event, 
and in that, if the indicator field{221 is illuminated, at least the next riskable win can be nsked 
without the danger of loss under the control of the microcomputer (24). a 
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54 Coin-operated gambling machine 

The invention relates to a coin-operated gambling machine with a symbol game mechanism 
whose rotary bodies bearing win symbols randomly display a game result afler they come to 
a halt, with a risk game mechanism which, when already obtained winnings are wagered, 
increases them at the risk of losing them, and which comprises a risk manager made of 
several win-specific display elements, a total loss display element, and a risk button, and with 
a microcomputer containing a chance generator to control the entire game'process. The object 
of the invention is characterized in that the risk game mechanism (17) has a separate display 
field (22) assigned to it, that the display field (22) can light up in the presence of a random or 
preset event, and that if the display field (22) lights up, at least the next win able to be 
wagered can be wagered under the microcomputer's (24) control without risk of loss. 



[see source for figure] 
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maintain the interest in playing through a long sequence of games. 

To increase the entertainment value for the player, according to an advantageous 
further development of the object of the invention, the display elements of the risk manager 
are occupied in the lower area with increasing money winnings and in the upper area with 
increasing numbers of special game winnings, and starting from the lowest win each display 
element situated above shows double the amount of winnings. In this way, the player can 
play all of the money winnings as well as the special game winnings in the gambling 
mechanism. 

The concept at the basis of the invention is explained in more detail in the following 
description with the help of an example of execution that is illustrated in the drawing. The 
following are shown: 

Fig. 1 : a schematic diagram of the front view of a gambling machine and 
Fig. 2: the principle design of the gambling machine according to Fig. 1 by means of a 
block diagram. 

The housing 2 - accommodating the symbol game mechanism 1 - of the coin- 
operated gambling machine 3 with winnings possibility has read windows 5 on its front 4, 
behind which are provided three rotating bodies 6, designed disk-shaped and arranged side by 
side, of the symbol game mechanism 1 . After being set in motion at the beginning of the 
game, the rotating bodies 6 are randomly brought to a halt during or at the end of the game. 
The rotating bodies 6 come to a hall in a number of possible stopping positions. Associated 
with the stopping positions, on the circumference of the rotating bodies 6, are symbols 7 that 
are used to display the game result in the read windows 5. In the present example, two 
symbols 7 of the left rotating body 6, a symbol 7 of the middle rotating body 6 as well as two 
symbols 7 of the right rotating body 6 can be seen. From the displayed symbols 7, the player 
can read the game result, in particular also whether a win has resulted from a combination of 
the displayed symbols 7 according to a win key defined on the housing. 

In the lower area of the gambling machine 3 there is a multifunction button 8 with 
which the symbols 7 displayed in the symbol game mechanism 1 can be maintained or started 
to rotate again. In case of a win, a win payout can take place in cash, i.e., by coin ejection into 
the payout tray 9 or by adding up in a coin storage display 10, in connection with which the 
credit balance can be retrieved into the payout tray 9 by actuating a return button 12 situated 
next to the coin insertion slot 1 1 of a coin unit not illustrated in greater detail. A positive 
gambling result can also consist in that instead of or in addition taa defined money winning, 
a number of special games is granted in which a win key with better odds is used. This 
number is shown in a special games display 13. 

A particular stimulus to win is provided by the possibility, by means of a piay-to-the- 
end mechanism 14, to randomly increase or reduce to a specific number the number of 
special games obtained in the symbol game mechanism 1 . For this purpose, the play-to-the- 
end mechanism 14 has nine display fields 15 arranged in an approximately elliptic formation, 
able to light up, and occupied with different numbers of special games. The play-to-the-end, 
in which the display fields 15 light up randomly and one display field 15 finally remains lit 
indicating the number of special games obtained, is linked to a certain symbol combination, 
whereby the player can attempt to increase as far as possible the number of special games, 
in which the display fields 15 
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light up randomly and one display field 1 5 remains lit in the end indicating the attained 
number of special games, is linked to a certain symbol combination, whereby the player can 
attempt to increase as far as possible the number of special games. 

The winnings achieved in the symbol game mechanism 1 or in the play-to-the- 
end mechanism 14 can be transferred as a wager into a risk game mechanism 17 either by 
means of a button 16 or automatically. The risk game mechanism 17 has several display 
elements 19 able to light up and combined into a risk manager 18; they are occupied in the 
lower area with increasing money winnings and in the upper area, in ascending order, with 
the numbers of special game wins. The win displayed in the risk manager 18 can be wagered. 
This takes place in that the next highest display element 1 9 blinks with the wording 
NOTHING" with reference to the lit display clement 19 indicating the win, alternately with 
the total loss display field 20 mounted below the risk manager 18. When a risk button 21 is 
actuated, either the next highest win is attained or the wagered win is lost. This procedure can 
be continued until the maximum win of special games is increased. The special game wins 
are added up in the special games display 13 and the money wins are added up in the coin 
storage display 10. 

The risk game mechanism 17 includes a separate display field 22 that is arranged 
between the lowest display element 19, the risk manager 18 and the total loss display field 20. 
The display field 22 - able to light up - is provided with the wording "NO RISK OF LOSS". 
When an unforeseeable, random event occurs, which can be the appearance of a certain 
symbol 7 or a certain combination of symbols in the read windows 5 of the symbol game 
mechanism 1 or the lighting up of a display lamp 23, the next win able to be wagered can be 
wagered in the risk game mechanism 1 7 without risk of loss of the winnings wagered, i.e., 
when the risk button 21 is actuated, either the next highest win is obtained or the wagered win 
is maintained. The player can then continue to play in typical manner with the risk- of 
increasing the win or total loss of the wagered win. Through the random lighting up of the 
separate display field 22, a particularly exciting game variant of the risk game is produced. 

The gambling machine 3 is completely controlled by the microcomputer 24. Inputs 
and outputs such as coin pulses, rotating body scanning pulses, button pulses and, 
respectively, rotating body motor information, lamp information, display and payout motor 
information are serially transferred to keep the number of signal lines small. All lamps are 
controlled from a multiplexed lamp matrix, and the displays are also multiplexed. In 
particular the microcomputer 24 takes over the random determination when the rotating 
bodies 6 stop, when ascertaining the unforeseeable event for control of the separate display 
field 22, as well as in the play-to-the-end mechanism 14 and in the risk game mechanism 17 
and shows the player by making use of possible light and sound effects how his/her game 
sequence should progress. 

The supply unit 25 handles the power 
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supply for the entire gambling machine 3. From a mains transformer, the required voltages 
are derived, rectified and made available to the various subassemblies. The microcomputer 24 
- consists of a microprocessor, a RAM, a ROM, as well as the other elements necessary to 
operate such a unit, such as buffers, clock generators and the like. In addition, the 
microcomputer 24 contains a sound generator as well as the related LF amplifier. The motor 
control 26 supplies, controlled by the microcomputer 24, the necessary signals for the step 
motors of the rotating bodies 6 and reports the synchronization signals from the rotating 
bodies 6 received via the unit 27 to the microcomputer 24. The input/output unit 28 forms the 
interface for the multiplexed lamp matrix 29, the buttons 30 and the displays 31. The 
subassembly 32 represents the complete coin system of the gambling machine 3, namely the 
adaptation of the coin pulses as well as that of the payout motors. 

The invention is not limited to the illustrated and described example of execution. It 
also comprises all technical modifications and further developments as well as partial and/or 
sub-combinations of the described and/or illustrated features and measures. 

Patent claims 

| . Coin-operated gambling machine with a symbol game mechanism whose rotary bodies 
bearing win symbols randomly display a game result after they come to a halt, with a risk 
game mechanism which, when already obtained winnings are wagered, increases them at the 
risk of losing them, and which comprises a risk manager made of several win-specific display 
elements, a total loss display element, and a risk button, and with a microcomputer containing 
a chancegenerator to control the entire game process, characterized in that the risk game 
mechanism (17) has a separate display field (22) assigned to it, that the display field (22) can 
light up in the presence of a random or preset event, and that if the display field (22) lights 
up, at least the next win able to be wagered can be wagered under the microcomputer's (24) 
control without risk of loss. 

2. Coin-operated gambling machine according to claim 1, characterized in that the random 
event is the appearance of a specific symbol (7) or a specific combination of symbols in the 
symbol game mechanism ( 1 ). 

3. Coin-operated gambling machine according to claim 1, characterized in that the random 
event is the chance-dependent lighting up of a display lamp (23). 

4. Coin-operated gambling machine according to claim 1, characterized in that the preset 
event is provided for by the expiry of a speci fie, programmable interval. 

5. Coin-operated gambling machine according to claim 1 , characterized in that the preset 
event is a specific, programmable number of games carried out consecutively. 

6. Coin-operated gambling machine according to one or more of claims 1 through 6, 
characterized 
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in that the display elements (19) of the risk manager (18) are occupied in the lower area with 
increasing money winnings and in the upper area with increasing numbers of special game 
winnings, and starting from the lowest win each display element (19) situated above shows 
double the amount of winnings. 

2 pages of related drawings 
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Int. CI. 5 G 07 F 17/34 

Disclosure dale: March 1 5, 1 990 



[keyed:] 

A NO RISK OF LOSS 
B NOTHING 



ANCHOR 16706 




DRAWINGS PAGE 11 



Number: 



DE 38 30 648 A 1 
G 07 F 17/34 
March 15, 1990 



Int. CI. 5 
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[keyed:] 

A rotating bodies 

B MOTOR CONTROLLER 

C Coin system 

D MICROCOMPUTER 

E POWER SUPPLY 

F Input/output UNIT 

G Coin storage 

Special games storage 

H Operating buttons 
and levers 

I Lamp matrix 
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